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半ば丸投げ状態の動画投稿者向けページ 
このままではいかんと思うが 
TAS経験もないのに書けるわけもない 
TAS製作や動画製作のコンテンツがあるサイトはありますが 
リンク貼って「そこ行けや」だけではページの存在意義がないし、 
だからといって丸ごとパクってくるわけにもいかないでしょう 
そこで実際にTAS製作を経験してみることにしました 
更にその過程を記録し、 
どんな感じで作っていくのか伝えていこうと思います 

あくまでも初心者が作っていくものです
途中で投げる場合もあるでしょう

ゲーム選び

FE紋章というのは「SFC」の「ファイアーエムブレム 紋章の謎」のことです 
なぜFE紋章なのか？ 
現時点でTASが作られてなく、好きなゲームだからです 
しかし、「TASが作られていない」というのは初心者にとって良くもあり悪くもある状況だと思
います 
作りにくかったり大したプレイにならなかったり、 
歴戦の強者が作ってこなかったのはそれなりの理由があると考えるべきでしょう 
既にTASが作られているタイトルならば、大体どういう事ができるのか動画を見ればわかります 
作られていないものは動画も存在せず、どういう事ができるのか自力で見つけていかねばなりま
せん 
（しかし、まったく分からないわけではなく、いままでのTASからある程度推察することはでき
ます） 
良い点は、過去の記録と戦わずに済むことです 
マリオやロックマンの記録は初心者がどうこうできるレベルではありません 
初心者は記録なんぞ気にせずとも良い、という考え方もありますが、 
やはりやるからには記録を出したいのです 
他にあえて理由を上げるとするなら 

何回かクリアしたことがある
当時の攻略本がある



ジェイガンを活躍させたい

くらいでしょうか 

エミュレータを用意

何も考えず、本家TASでよく使われている物を使用したいところですが、 
残念ながらFE紋章は動きませんでした（これがTASが作られていない本当の理由でしょうか） 
TAS本家推奨の物はSnes9x 1.43か1.51の改良バージョンです 
TASの命である「追記」に特化させたもので 
本家Snes9xの不具合を直した物と考えていいでしょう 
（本家Snes9xでTASを作っても、再生するとズレてしまうことがあるようなので推奨されていま
せん） 
ここで早くも企画終了の危機でしたが、運よく動くものが見つかりました 
悟茶辞苑ッ -いっぽんでもにんじん- 
↑のページから 
My Snes9x-MOD Binary Dir → snes9x-1.51-improvement-old → snes9x-1.51-improvement2-win32.7z 
でダウンロードできる「Snes9x-1.51-improvement2」を使います 
TAS製作者でもあるGOCHAさん作のSnes9xです 
これがなければ終了でした 
GOCHAさんはネ申 
最新バージョンはimprovement3ですが、（FE紋章だと）一定時間で落ちるようなので
improvement2を使用します 
i2も若干動作が不安定で落ちることもありますが、充分TAS製作が可能なレベルです 

R こんにちはネ申です……ってそんなたいそうな (〃д〃) ひとつ、1.51 v3よりもv2の方が

いいというのはおそらく気のせいです。それらの違いはフルスクリーンに関わる若干の挙
動、より詳細にはWM_DISPLAYCHANGEが飛んできたときの処理をちょこちょこ変えた
だけで、エミュレーションレベルでの変更は一切ないどころか、それ以外の面で見てもほと
んど更新はありません。たぶん不安定さで行けばどっちも同じレベルです。あと、どんなこ
としたときに落ちるなどの情報を聞いてみたいです (・v・) -- gocha - 2008-07-22 22:11:58 
R あ、それと、制作過程の動画大好きです。FEのことはわからないのですが、応援していま

す。よ！ - 2008-07-22 22:14:05 

R 応援ありがとうございます　落ちる時はメモ帳とかそれに類するソフト等を使用

している時（特に検索画面出すと落ちやすい気がします）みたいです　個人的な体感
でv3よりv2を使えみたいな事を書いてしまい、すみませんです　詳しい情報を戴いて
おいて申し訳ないのですが、一応おまじないとしてｖ2のままで作って行きたいと思
います - 2008-07-22 22:40:38 
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