
メインウェポン/二刀流・二丁拳銃 

解説

短剣

剣

短銃

コメント

解説 

「必要」は使用に必要な条件を表す。

「攻撃Lv10」なら、攻撃Lvが10以上である事が条件。

「ClassB」なら、ClassB以上の神姫である事が条件。

ClassEXはClassSと同等の扱い。「ClassS専用」以外の装備は全て使用可能。

争上衣「ツェンシャンイー」なら、猫型マオチャオセットの同名ボディ(上半身)を装備していることが条件。

備考欄に「バトルモード名 (数字)/数字」の書式で記入がある装備は、
同じバトルモード名のアイテムを全て装備すると、バトルモードが使用可能になる。

武器の攻撃種別、特殊効果、二刀流・二丁拳銃 については戦闘システム/武装を参照。

二刀・二丁時の能力は 青字 で表示。このうち短銃は1.5倍の推定値による概算。 

パーツの所属セットや入手条件に応じて、以下の色分けを行う。 

第1弾 天使型/AGL 悪魔型/DVL

第2弾 犬型/DOG/DOG.wp 猫型/CAT/CAT.wp 兎型/RBT

第3弾 騎士型/KNI 侍型/SAM サンタ型/SNT

第4弾 花型/FLO 種型/SED 砲台型/CAN

第5弾 セイレーン型/SEI マーメイド型/MER イルカ型/DOL

第6弾 寅型/TIG 丑型/CAL 建機型/BUI

第7弾 HST型 HMT型 蝶型/BTF

第8弾 戦車型/PNZ 戦闘機型/FHT 火器型/FRA

第9弾 カブト型/BET クワガタ型/STB 

第10弾 サソリ型/SCP コウモリ型/BAT 



第11弾 戦乙女型/WAL:X1 戦乙女型/WAL:X2 

第12弾 エレキギター型/EGT ヴァイオリン型/VLN 

第13弾 ヘルハウンド型/HHD 九尾の狐型/NTF 

ライトアーマー第1

弾
天使コマンド型/AGC 悪魔夢魔型/DVS

ライトアーマー第2

弾
シスター型/SST ナース型/NRS 

ライトアーマー第3

弾

フェレット型/FRT/FRT 

proto. 

リス型/SQR/SQR 

proto. 

ライトアーマー第4

弾
箸型/CHS スプーン型/SPN 

Mk.2 天使型Mk.2/AGL Mk.2 悪魔型Mk.2/DVL Mk.2 

忍者型 フブキ ミズキ 

オンライン限定
神姫ショップ アチーブメント

GEM/アイテム交

換

ふくびき 強化武装開発 その他・入手不可

上へ戻る 

短剣 

入手元
パーツ

名
系統

重

量

攻

撃
命中/HIT数

射

程

必

要

準

備

硬

直

ス

タ

ン

ダ

ウ

ン

スキル

・効果
属性 備考

DVL

（WH）

フルス

トゥ・

グフ

ロー

トゥ

（各

種）

短剣：

近

2 155 145/2HIT

0～

80
-

10

40 0 70 - メカ
2本セッ

ト

4 186 217.5/9HIT 20

DOG 十手
短剣：

近

2 130 280/4HIT 0～

60
-

25
20 0 0 -

ポリ

ス

2本セッ

ト4 156 420/9HIT 50



RBT

ハグタ

ンド・

アー

ミーブ

レード

短剣：

近

1 180 95/2HIT
0～

80
-

10

30 0 70 -

ミリ

タ

リー

2本セッ

ト
2 216 142.5/9HIT 20

SAM

怨徹骨

髄「エ

ンテツ

コツズ

イ」

短剣：

近

2 140 225/2HIT
0～

50
-

8

50 80 0

［反］

斬牙滅

衆

和風 -

4 168 337.5/9HIT 16

SED

グリー

ンカッ

ター

短剣：

近

2 200 100/4HIT 0～

80
-

35
40 0 0 -

プラ

ント
-

4 240 150/9HIT 70

DOL

アン

カーナ

イフ

短剣

（水

中）：

近

1 150 120/2HIT
0～

80
-

15

40 70 0 -

ミリ

タ

リー

2本セッ

ト
2 180 180/9HIT 30

HST

（st）

ダブル

アーム

フォー

ルディ

ングナ

イフ

短剣：

近

2 150 180/2HIT

0～

80
-

30

40 0 70

［反］

リス

キーア

ヴェン

ジャー

メカ -

4 180 270/9HIT 60

SCP 

ズベン

・エル

・ゲネ

ブ

短剣:

近

2 300 100/2HIT

0～

100
-

7

30 0 30 -

イン

セク

ト

※ズベン

・エル・

カマリと

の同時装

備で特殊

二刀攻撃

が可能

4 360 150/9HIT 14

SCP 

ズベン

・エル

・カマ

リ

短剣:

近

2 250 100/2HIT

0～

100
-

7

30 0 0
★貫通

効果

イン

セク

ト

※ズベン

・エル・

ゲネブと

の同時装

備で特殊

二刀攻撃

が可能

4 300 150/9HIT 14



VLN 

ボウナ

イフ：

リジル

短剣

(音響);

近

3 140 290/2HIT

0～

70
-

30

55 0 0

［追］

プレス

ティッ

シモ 

※ 

洋風

※ 要、エ

レキヴァ

イオリ

ン：グラ

ニヴァリ

ウス

6 168 435/9HIT 60

AGC(bk)

アル

ヴォ

GB1ガ

ンマウ

ントブ

レイド

（各

種）

短剣:

近

2 150 240/2HIT

0～

70
-

8

40 0 70

［攻］

特撃プ

ログラ

ム

wk01 

※ 

メカ

※ 要、ア

ルヴォ

PDW11

4 180 360/9HIT 16

FRT 

クッ

キー

カッ

ター

短剣:

近

1 100 240/2HIT
0～

70
-

7

30 0 0
★貫通

効果

アニ

マル
-

2 120 360/9HIT 14

CHS 

首抜楊

枝・未

開紅

短剣:

近

1 155 200/1HIT 0～

40
-

14
45 0 0

[反]雹

魔首抜

クッ

キン

グ

-
2 186 300/9HIT 28

AGL

Mk.2 

アル

ヴォ

BD1バ

トルダ

ガー

短剣:

近

2 120 300/2HIT
0～

60
-

15

30 0 60 - メカ
2本セッ

ト
4 144 450/9HIT 30

DVL

Mk.2 
コート

短剣:

近

2 220 230/2HIT
0～

80
-

15

40 0 100

［攻］

ディー

カヤ

コーシ

カ ※ 

メカ

※ 要、

コーシカ

［効］攻

撃力ダウ

ンLv1
4 264 345/9HIT 30

SHOP うちわ
短剣：

近

1 30 110/2HIT
0～

60
-

30

75 0 150 - 和風

100spt

うちわ

（装備）

とセット
2 36 165/9HIT 60



SHOP

電刃円

月輪

「ビー

ムチャ

クラ

ム」

短剣:

近

2 200 220/2HIT

0～

80
-

50

100 50 0 - 鬼神 350spt

4 240 330/9HIT 100

SHOP

グリー

フエン

グレイ

バー

短剣：

近

1 220 80/2HIT
0～

100
-

20

50 0 80
☆貫通

効果

ミリ

タ

リー

200spt

2 264 120/9HIT 40

S到達
チャク

ラム

短剣：

近

2 160 220/2HIT
0～

80
-

30

80 80 0 - 鬼神

イーダで

S到達

2本セッ

ト
4 192 330/9HIT 60

特殊
万能包

丁

短剣：

近

1 150 110/2HIT

0～

90
-

20

100 0 100
☆貫通

効果

クッ

キン

グ

オーナー

グレード

が

Platinum

に

２本入手

不可

2 180 165/9HIT 40

特定装

備

プラス

チック

レーキ

短剣：

近

1 110 200/2HIT

0～

60
-

20

30 0 0 -

ファ

ン

シー

「ファン

シー」

コーディ

ネートの

武器のみ

全て命中

させてオ

フィシャ

ルバトル

に勝利

２本入手

不可

2 132 300/9HIT 40

イベン

ト

ビーム

ジッテ

短剣

(光学

)：近

2 150 280/4HIT
0～

70
-

35

20 ? ? -

レイ

ディ

アン

ト

2本セッ

ト SF’09
4 180 420/9HIT 70

上へ戻る 



剣 

入手元
パーツ

名
系統

重

量

攻

撃
命中/HIT数

射

程
必要

準

備

硬

直

ス

タ

ン

ダ

ウ

ン

スキル・

効果
属性 備考

AGL

（BK）

M4ラ

イトセ

イバー

（各

種）

剣（光

学）：

近

2 220 150/3HIT
0～

100
-

50

80 90 100

［攻］

ジャス

ティス

ラッシュ

メカ
2本

セット
4 396 37.5/6HIT 100

DVL

（WH）

アング

ルブ

レード

（各

種）

剣：近

3 290 180/2HIT
0～

100
-

50

90 90 110 - メカ
2本

セット
6 522 45/6HIT 100

KNI コルヌ 剣：近
3 280 180/2HIT 0～

100
-

80
50 0 80

［攻］サ

クレクー

ル

洋風 -
6 504 45/6HIT 160

SAM

為虎添

翼「イ

コテン

ヨク」

剣：近

中

3 310 100/2HIT
0～

120
-

45

80 0 100
［攻］蒼

天残月
和風 -

6 558 25/6HIT 90

FLO

モルー

トブレ

イド

剣：近
3 260 180/3HIT 0～

80
-

40
60 0 50 -

プラン

ト
-

6 468 45/6HIT 80

SED

ハン

マー

シード

剣：近

3 380 80/1HIT
0～

100
-

90

100 110 80

［反］

ナット

シェルク

ラッシュ

プラン

ト
-

6 684 20/6HIT 180

SEI

（BK）

エウロ

ス（各

種）

剣：近

2 220 120/2HIT

0～

100
-

40

75 80 100

［攻］ブ

レイシン

グブリー

ズ

メカ

グライ

ドオン

プレス

テイル

3/8

2本

セット

4 396 30/6HIT 80



MER

（BK）

スキュ

ラ（各

種）

剣（水

中）：

近

2 240 100/2HIT

0～

100
-

50

80 60 90 - メカ

レイジ

オブオ

ケアノ

ス 1/5

2本

セット

4 432 25/6HIT 100

DOL

フィン

ブレー

ド

剣（水

中）：

近

2 220 140/1HIT 0～

80
-

40
40 120 60

［攻］

ガットス

ティール

ミリタ

リー

2本

セット4 396 35/6HIT 80

TIG 極閻魔 剣：近
3 300 120/3HIT 0～

80
-

50
100 70 100 - 鬼神

2本

セット6 540 30/6HIT 100

TIG 雷神 剣：近

3 280 145/1HIT
0～

100
-

40

85 110 80

［攻］疾

風迅雷

※ 

鬼神

※ 要、

風神

2本

セット
6 504 36.25/6HIT 80

TIG 風神
剣：近

中

3 250 200/2HIT
0～

120
-

30

70 50 70

［攻］疾

風迅雷

※ 

鬼神

※ 要、

雷神

2本

セット
6 450 50/6HIT 60

FHT

霊刀 

千鳥雲

切

剣：近

中

3 320 90/2HIT 0～

120
-

40
80 80 100

［攻］飛

燕
和風 -

6 576 22.5/6HIT 80

STB 
リノケ

ロス
剣:近

3 290 180/5HIT

0～

100
-

40

150 70 0

★反撃不

能

[攻]バッ

シング

シェイブ

※ 

インセ

クト

※ 要、

ジュダ

イクス
6 522 45/6HIT 80

WAL:X1

ブラオ

シュテ

ルン

剣:近

3 200 250/3HIT

0～

100
-

35

90 50 0 ‐ メカ

※ ヴァ

イスリ

スト装

備時、

二刀流

が9Hit

に変化

6 360 62.5/6HIT 70



WAL:X2

ロッ

ター

シュテ

ルン

剣:近

3 360 160/3HIT

0～

100
-

15

50 0 50

［攻］

ジークフ

リート

メカ

※ ジー

クフ

リート

発動に

はノイ

ンテー

ターと

ジーク

ムント

が必要

※ シュ

バルツ

リスト

装備

時、二

刀流が

9Hitに

変化

6 648 40/6HIT 30

VLN 

ボウ

ソー

ド：

ノー

トゥン

グ

剣(音

響):近

中

4 260 230/1HIT

0～

110
-

25

85 0 60 - 洋風 -

8 468 57.5/6HIT 50

NTF 
一白水

星剣
剣:近

2 250 190/2HIT 0～

100
-

30
60 100 0

★反撃不

能
鬼神 -

4 450 47.5/6HIT 60

NRS 

フェ

ザーブ

レイド

剣:近

中

4 240 200/3HIT 0～

140
-

50
30 80 80 - ナース -

8 432 50/6HIT 100

FRT 

フィッ

シュ

ボーン

剣:近
3 320 130/1HIT 0～

100
-

140
120 120 0

[効]SP回

復量ダウ

ンLv1

アニマ

ル
-

6 576 32.5/6HIT 280

FRT 

PTT-01

キレー

ルォ

剣:近
3 240 190/2HIT 0～

100
-

14
50 0 0

[反]シュ

ガーブレ

イド

アニマ

ル
-

6 432 47.5/6HIT 28

AGL

Mk.2 

M8ラ

イトセ

イバー

剣（光

学）:

近

2 280 230/3HIT 0～

100
-

30
50 80 0 - メカ

2本

セット4 504 57.5/6HIT 60



DVL 

Mk.2 

コーシ

カ

剣:近

中

4 330 175/2HIT

0～

120
-

45

80 0 120

［攻］

ディーカ

ヤコーシ

カ ※ 

メカ

※ 要、

コート

［効］

回避力

ダウン

Lv1
8 594 43.75/6HIT 90

DVL

Mk.2 

FL017

シザー

ブレー

ド

剣:近

3 310 130/3HIT

0～

100
-

100

60 120 50 - メカ

2本

セット

［効］

機動力

ダウン

Lv2
6 558 32.5/6HIT 200

SHOP
ネギ・

ソード
剣：近

2 250 100/2HIT 0～

80
-

60
80 0 0 -

クッキ

ング
200spt

4 450 25/6HIT 120

SHOP
カット

ラス
剣：近

3 290 160/2HIT 0～

80
-

30
60 0 100

［効］回

避力ダウ

ンLv1

パイ

レーツ
200spt

6 522 40/6HIT 60

SHOP
レイピ

ア
剣：近

3 300 240/1HIT 0～

80
-

75
60 100 100 - 洋風 200spt

6 540 60/6HIT 150

SHOP

レー

ヴァテ

イン

剣：近
4 405 50/2HIT 0～

80
-

30
100 60 60 - 洋風 250spt

8 729 12.5/6HIT 60

SHOP

ガンバ

ンテイ

ン

剣：近
4 415 20/2HIT 0～

80
-

30
100 60 60 - 洋風 350spt

8 747 5/6HIT 60

SHOP

焔刀“

神斬丸

”

剣：近

5 410 80/2HIT

0～

80
-

30

80 20 20

［攻］罰

※ 

和風

350spt

※ 焔刀

“神斬

丸”が

2つ必

要

10 738 20/6HIT 60

SHOP

スクラ

マサク

ス

剣：近
5 420 0/3HIT 0～

100
-

100
100 0 115 - 無 200spt

10 756 0/6HIT 200



SHOP

青龍刀

・飛鱗

「フェ

イリ

ン」

剣：近

3 300 170/2HIT
0～

100
-

40

80 90 110

［攻］刀

技・灼刑

帝「ツァ

オスィン

ディー」

中華 200spt

6 540 42.5/6HIT 80

SHOP

忍者刀

“風花

”

剣：近

3 260 200/2HIT
0～

100

ClassB

攻L5

40

60 80 70

［攻］秘

剣・白拍

子

和風

300spt

2本

セット

Silver

以上
6 468 50/6HIT 80

SHOP

蕨手刀

（わら

びてと

う）

剣：近

4 390 20/2HIT
0～

100
-

40

55 60 70 - 和風 250spt

8 702 5/6HIT 80

SHOP
バルム

ンク

剣：近

中

4 345 195/2HIT 0～

120
-

50
80 90 110 - 洋風 250spt

8 621 48.75/6HIT 100

SHOP

スネー

クソー

ド

剣：近

中

4 280 160/3HIT 0～

120
-

50
80 120 70

[追]ピュ

ティアの

抱擁

無 250spt
8 504 40/6HIT 100

SHOP

スク

リュー

ブレー

ド“グ

ラム”

剣：近

中

4 250 50/2HIT
0～

120
-

80

100 100 50
☆貫通効

果
無 350spt

8 450 12.5/6HIT 160

S到達、

他

ローズ

ブーケ

（各

種）

剣：近

1 120 255/3HIT

0～

80
-

30

50 120 0 -
ファン

シー

赤：ス

トラー

フでS

到達

黄：

GEM交

換（

25GEM）

青：期

間限定

ログイ

ン

2 216 63.75/6HIT 60



S到達

センス

・オブ

・ユー

モア

剣：近

1 100 100/1HIT
0～

80
ClassB

40

40 175 0

[効］攻

撃力ダウ

ンLv1

中華

紅緒で

S到達

イリレ

プ迎撃

指令 ※
2 180 25/6HIT 80

特定装

備、他

スクー

ルバッ

グ（各

種）

剣：近

4 150 50/2HIT

0～

100
-

80

60 90 0 -
スクー

ル

紫：

「ス

クー

ル」

コー

ディネ

イトで

EXオ

フィ

シャル

バトル

に勝利

紺／

緑：

GEM交

換（

25GEM）

ピン

ク：

CM73

武装神

姫カプ

セルト

イ

8 270 12.5/6HIT 160

GEM

忍刃鎌

“散梅

”

剣：近

2 320 105/3HIT
0～

100
-

40

40 70 0
［攻］蕾

散らし
和風

25GEM

初回ロ

グイン

特典
4 576 26.25/6HIT 80

GEM 教鞭 剣：近
1 190 220/3HIT 0～

100
-

45
60 0 0

☆反撃不

能

ティー

チャー
25GEM

2 342 55/6HIT 90

GEM

ススキ

セイ

バー

剣：近
2 230 170/2HIT 0～

100
-

40
50 0 50 - 和風 50GEM

4 414 42.5/6HIT 80



ふくび

き
竹刀 剣：近

1 260 180/1HIT 0～

80
-

20
70 100 0 - 和風

ふくび

き2等

景品2 468 45/6HIT 40

上へ戻る 

短銃 

入手

元

パーツ

名
系統

重

量

攻

撃
命中/HIT数

射

程

必

要

準

備

硬

直

ス

タ

ン

ダ

ウ

ン

スキル

・効果
属性 備考

AGL

（BK）

アル

ヴォLP4

ハンド

ガン

短銃：

近中

2 200 150/2HIT 50

～

180

-

30

40 0 80

［反］

クイッ

クド

ロー

メカ -

4 300 37.5/4HIT 60

DVL

（WH）

モデル

PHCハ

ンドガ

ン・ヴ

ズルイ

フ

短銃：

近中

2 260 80/2HIT
75

～

150

-

45

20 0 70

［反］

ラピッ

ドドッ

グト

ラップ

メカ -

4 390 20/4HIT 90

RBT
カロッ

テP12

短銃：

近中

2 190 175/2HIT 40

～

200

-
30

40 65 0

［追］

ラスト

キッス

ミリ

タ

リー

-
4 285 43.75/4HIT 60

KNI ベック
短銃：

中

2 300 100/1HIT 100

～

200

-

60

40 120 0

［追］

フレ

シュド

エク

レール

洋風 -

4 450 25/2HIT 120

CAN

FB0.9V 

アル

ファ・

ピスト

ル

短銃：

中

2 250 150/2HIT 100

～

200

-

40

80 0 40

［反］

スマー

ト

ショッ

ト

ミリ

タ

リー

-

4 375 37.5/4HIT 80

MER

（BK）

ネプ

チュー

ン・ト

リトン

（各

種）

短銃

（光学/

水

中）：

中遠

2 200 130/4HIT
100

～

250

-

50

60 80 70 - メカ

レイジ

オブオ

ケアノ

ス 2/54 300 32.5/8HIT 100



CAL
コンビ

クトU7

短銃：

中

2 260 120/2HIT
100

～

200

-

45

70 0 100

［反］

パニッ

ク

ショッ

ト

メカ

ファス

トオー

ガ激走 

1/6

2丁セッ

ト

4 390 30/4HIT 90

PNZ

メル

テュ

ラーM7

速射拳

銃

短銃：

近中

2 250 80/2HIT 70

～

200

-

20

40 0 40 -

ミリ

タ

リー

-

4 375 20/4HIT 40

BET 
バウド

リー

短銃:近

中

2 210 190/3HIT 50

～

150

-
40

40 0 40
★反撃

不能

イン

セク

ト

-
4 315 47.5/6HIT 80

BAT 
ヴェン

トス
短銃:中

2 180 150/4HIT
100

～

200

-

40

40 80 0

★SP減

少攻撃

[-5%]

SP回復

量ダウ

ンLv2

アニ

マル
-

4 270 37.5/8HIT 80

HHD 
メルキ

オール

短銃:近

中

3 310 130/3HIT 50

～

200

-

30

60 0 120

［反］

ボーン

クラッ

シュ

鬼神 -

6 465 32.5/6HIT 60

FRT

proto. 

D・イー

グル

短銃:近

中

3 300 180/2HIT 40

～

200

-

25

50 0 40

[追]

フェス

ティバ

レット

アニ

マル
-

6 450 45/4HIT 50

SHOP

“ピー

スビル

ダー”

リボル

バー

短銃：

近中

2 350 20/1HIT 60

～

150

-

60

40 0 80 -

ウェ

スタ

ン

200spt

4 525 5/2HIT 120



オ

フィ

コルク

銃

短銃：

近

1 0 -100 /1HIT

0～

100
-

30

60 0 0 - 無

オフィ

シャル

バトルS

クラス

で20勝 

２丁入

手不可

2 0 -125 /2HIT 60

S到達
バンド

ガン

短銃：

近

1 50 -150 /1HIT

0～

70
-

20

60 0 0 - 無

ウィ

トゥ

ルース

でS到達

２丁入

手不可

2 75
-187.5 

/2HIT
40

ふく

びき

ウォー

ターガ

ン

短銃

（水

中）：

遠

2 100 80/1HIT 200

～

300

-

100

40 0 0
☆防御

不能
無

ふくび

き2等景

品4 150 20/2HIT 200

上へ戻る 

コメント 

BKピストルの二丁拳銃＆二刀流って強いんじゃないか！？ 
と試したら二丁拳銃＆二刀流になりませんでした・・・ 

（二個持たせても一丁拳銃＆一刀流） -- (名無しさん) 2009-03-12 22:25:51 

(両)って表示されない武器の二刀二丁はできないよ -- (名無しさん) 2009-03-12 23:42:00 

アルトレーネとアルトアイネスの剣 
｢ブラオシュテルン｣と｢ロッターシュテルン｣で 

特殊二刀流があるとのことをアルトアイネスのコアより 

情報を得たので早速やってみました。 

特殊二刀流に名前があり｢ツヴァイシュテルン｣です。 

下記はRESULTより引用 

02-00.92 

ツヴァイシュテルンによる攻撃準備動作に入ります 

必要準備動作時間：0.75秒 

有効射程距離：0.0―100.0 

推定命中率：100.0% 

現在の敵神姫との距離：80.7 

02-01.67 

攻撃準備完了、ツヴァイシュテルンで敵神姫を攻撃します 

現在の敵神姫との距離：60.4 



敵神姫は回避態勢 

攻撃回数：6 

ヒット数：6 

衝撃により、敵神姫が後退 

後退距離：22.0 

現在の敵神姫との距離：82.4 

この攻撃による与ダメージ総計：543 

この攻撃による与SPダメージ総計：30 

この攻撃のCool評価：159 

この攻撃のCute評価：0 

この攻撃のComical評価：0 

現在のコンボ数：10 -- (名無しさん) 2010-07-04 00:09:45 

ロッターシュテルン＊２での９HITは、短刀二刀流扱いでした 
ダメージの比較、検証はしていません -- (名無しさん) 2010-09-16 23:09:23 

こんな感じのやつをもっとください！+．(・∀・)．+★ http://hemn.me/commuk3 -- (萌) 2011-11-03 10:43:19 

名前:

コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 
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